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 ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Рабочая программа «Учение с увлечением» предназначена для предназначена для развития 

математических способностей учащихся, для формирования элементов логической и 

алгоритмической грамотности, коммуникативных умений младших школьников с применением 

коллективных форм организации занятий и использованием современных средств обучения.   И 

разработана в соответствии с требованиями Федерального государственного стандарта начального 

общего образования второго поколения. Разработана на основе программы факультативного курса 

«Занимательная математика» Е.Э.Кочуровой, программы интегрированного курса «Математика и 

конструирование» С.И. Волковой, О.Л. Пчёлкиной, программы факультативного курса 

«Наглядная геометрия». 1-4 кл. Белошистой А.В., программа факультативного курса «Элементы 

геометрии в начальных классах». 1-4 кл. Шадриной И.В. (М.: Просвещение, 2019),  

рекомендованной Министерством образования РФ. 

Актуальность программы определена тем, что учащиеся должны иметь мотивацию к 

обучению математики, стремиться развивать свои интеллектуальные возможности.  

Новизна программы заключается в том, что в нее включено большое количество заданий на 

развитие логического мышления, памяти и задания исследовательского характера. 

Педагогическая целесообразность программы заключается в том, что в нее включены 

условия для повышения мотивации к обучению математике, развития интеллектуальных 

возможностей обучающихся. 

Цель программы – формирование логического мышления посредством освоения основ 

содержания математической деятельности. 

Задачи: 

задачи в обучении: 

‒ Расширять кругозор обучающихся в различных областях элементарной математики;  

‒ Способствовать формированию познавательных универсальных учебных действий, обучить 

методике выполнения логический заданий; 

‒ Формировать элементы логической и алгоритмической грамотности;  

‒ Научить анализировать представленный объект невысокой степени сложности, мысленно 

расчленяя его на основные составные части, уметь делать доступные выводы и обобщения, 

обосновывать собственные мысли;  

‒ Формировать навыки исследовательской деятельности. 

задачи в развитии: 

‒ Развивать коммуникативные умения младших школьников с применением коллективных 

форм организации занятий и использованием современных средств обучения;  

задачи в воспитании: 

‒ Способствовать воспитанию интереса к предмету через занимательные упражнения;  

 

Недельное количество часов, отведённых на изучение курса – 1 ч. Годовое количество часов, 

отведённое на изучение курса –34 ч .   

 

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

 

Содержание курса «Занимательная математика» направлено на воспитание интереса к 

предмету, развитию наблюдательности, геометрической зоркости, умения анализировать, 

догадываться, рассуждать, доказывать, умения решать учебную задачу творчески. 

Содержание может быть использовано для показа учащимся возможностей применения тех 

знаний и умений, которыми они овладевают на уроках математики.   

  Программа предусматривает включение задач и заданий, трудность которых 

определяется не столько математическим содержанием, сколько новизной и необычностью 
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математической ситуации. Это способствует появлению желания отказаться от образца, 

проявить самостоятельность, формированию умений работать в условиях поиска, развитию 

сообразительности, любознательности.   

   В процессе выполнения заданий дети учатся видеть сходства и различия, замечать 

изменения, выявлять причины и характер этих изменений, на этой основе формулировать 

выводы. Совместное с учителем движение от вопроса к ответу – это возможность научить 

ученика рассуждать, сомневаться, задумываться, стараться и самому найти выход – ответ.            

   Содержание курса отвечает требованию к организации внеурочной деятельности:  

соответствует курсу «Математика», не требует от учащихся дополнительных 

математических знаний. Тематика задач и заданий отражает реальные познавательные 

интересы детей, содержит полезную и любопытную информацию, интересные 

математические факты, способные дать простор воображению.   

    Содержание занятий  представляет собой введение в мир элементарной математики, а 

также расширенный углубленный вариант наиболее актуальных вопросов базового 

предмета – математика. Занятия   должны содействовать развитию у детей математического 

образа мышления: краткости речи, умелому использованию символики, правильному 

применению математической терминологии и т.д.  

  

            РАСПРЕДЕЛЕНИЕ ЧАСОВ ПО РАЗДЕЛАМ  

№  Разделы   3 класс  

1.  Числа. Арифметические действия. Величины  14  

2.  Мир занимательных задач  14  

3.  Геометрическая мозаика  8 

  Итого   34 

  

                СОДЕРЖАНИЕ  КУРСА «ЗАНИМАТЕЛЬНАЯ МАТЕМАТИКА»  

№  Наименование раздела                                           Содержание раздела  

1  Числа. Арифметические 

действия. Величины.  

Поиск нескольких решений. Восстановление примеров: поиск 

цифры, которая скрыта. Последовательное выполнение 

арифметических действий: отгадывание задуманных чисел.  

Заполнение числовых кроссвордов (судоку, какуро и др.). 

Числа от 1 до 1000. Сложение и вычитание чисел в пределах 

1000.  

  

2  Мир занимательных 

задач.  

Старинные задачи. Логические задачи. Задачи на переливание. 

Составление аналогичных задач и заданий. Нестандартные 

задачи. Использование знаково- символических средств для 

моделирования ситуаций, описанных в задачах.  

Задачи, решаемые способом перебора. «Открытые» задачи и 

задания. Задачи и задания по проверке готовых решений, в том 

числе неверных.   
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3  Геометрическая мозаика.  Разрезание и составление фигур. Деление заданной фигуры на 

равные по площади части. Поиск заданных фигур в фигурах 

сложной конфигурации. Решение задач, формирующих 

геометрическую наблюдательность. Распознавание 

(нахождение) окружности на орнаменте. Составление  

вычерчивание) орнамента с использованием циркуля (по 

образцу, по собственному замыслу).  

  

 

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ  

 

Личностные результаты: 

Программные требования к уровню воспитанности: 

‒ воспитание чувства справедливости, ответственности. 

Программные требования к уровню развития: 

‒ развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления. 

‒ развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий 

проблемного и эвристического характера; 

‒ развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, умения преодолевать 

трудности – качеств весьма важных в практической деятельности любого человека;  

Метапредметные результаты: 

‒ Сравнивать разные приемы действий, выбирать удобные способы для выполнения 

конкретного задания.  

‒ Моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения числового 

кроссворда; использовать его в ходе самостоятельной работы. 

‒ Применять изученные способы учебной работы и приёмы вычислений для работы с 

числовыми головоломками.   

‒ Анализировать правила игры.  

‒ Действовать в соответствии с заданными правилами.  

‒ Включаться в групповую работу.  

‒ Участвовать в обсуждении проблемных вопросов, высказывать собственное мнение и 

аргументировать его.  

‒ Выполнять пробное учебное действие, фиксировать индивидуальное затруднение в 

пробном действии.  

‒ Аргументировать свою позицию в коммуникации, учитывать разные мнения, использовать 

критерии для обоснования своего суждения.  

‒ Сопоставлять полученный результат с заданным условием.  

‒ Контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки.  

‒ Анализировать текст задачи: ориентироваться в тексте, выделять условие и вопрос, данные 

и искомые числа (величины).  

‒ Искать и выбирать необходимую информацию, содержащуюся в тексте задачи, на рисунке 

или в таблице, для ответа на заданные вопросы.  

‒ Моделировать ситуацию, описанную в тексте задачи.  

‒ Использовать соответствующие знаково-символические средства для моделирования 

ситуации.  

‒ Конструировать последовательность «шагов» (алгоритм) решения задачи.  

‒ Объяснять (обосновывать) выполняемые и выполненные действия.  

‒ Воспроизводить способ решения задачи.  

‒ Сопоставлять полученный результат с заданным условием.  

‒ Анализировать предложенные варианты решения задачи, выбирать из них верные.  

‒ Выбрать наиболее эффективный способ решения задачи.  

‒ Оценивать предъявленное готовое решение задачи (верно, неверно).  

‒ Участвовать в учебном диалоге, оценивать процесс поиска и результат решения задачи.  

‒ Конструировать несложные задачи.  

‒ Ориентироваться в понятиях «влево», «вправо», «вверх», «вниз».  
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‒ Ориентироваться на точку начала движения, на числа и стрелки 1→ 1↓ и др., указывающие 

направление движения.  

‒ Проводить линии по заданному маршруту (алгоритму).  

‒ Выделять фигуру заданной формы на сложном чертеже.  

‒ Анализировать расположение деталей (танов, треугольников, уголков, спичек) в исходной 

конструкции.  

‒ Составлять фигуры из частей. Определять место заданной детали в конструкции.  

‒ Выявлять закономерности в расположении деталей; составлять детали в соответствии с 

заданным контуром конструкции.  

‒ Сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием.  

‒ Объяснять выбор деталей или способа действия при заданном условии.  

‒ Анализировать предложенные возможные варианты верного решения.  

‒ Моделировать объёмные фигуры из различных материалов (проволока, пластилин и др.) и 

из развёрток.  

‒ Осуществлять развернутые действия контроля и самоконтроля: сравнивать построенную 

конструкцию с образцом.  

 

Программные требования к знаниям: формировать интерес к изучению математики, находить 

рациональные способы решения задач, выполнять задания по заданному алгоритму, составлять 

целое из частей и видеть части в целом, решать логические задачи, сравнивать числа и числовые 

выражения, преобразовывать и сравнивать величины, играть в математические игры, различать 

геометрические фигуры, включаться в групповую работу, уметь анализировать ход решения задач 

В результате обучения ребёнок будет 

Знать: 

‒ как фиксировать математические отношения между объектами и группами объектов в 

знаково-символической форме (на моделях);  

‒ как осуществлять расширенный поиск нужной информации в различных источниках, 

использовать её для решения задач, математических сообщений, изготовления объектов с 

использованием свойств геометрических фигур; 

‒ как анализировать и систематизировать собранную информацию и представлять её в 

предложенной форме (пересказ, текст, таблицы). 

Уметь: 

‒ описывать результаты учебных действий, используя математические термины и записи; 

понимать, что одна и та же математическая модель отражает одни и те же отношения между 

различными объектами;  

‒ применять полученные знания в изменённых условиях;  

‒ выделять из предложенного текста информацию по заданному условию, дополнять ею 

текст задачи с недостающими данными, составлять по ней текстовые задачи с разными вопросами 

и решать их;  

‒ осуществлять поиск нужной информации в материале учебника и в других источниках 

(книги, аудио- и видеоносители, а также Интернет с помощью взрослых);  

‒ представлять собранную в результате расширенного поиска информацию в разной форме 

(пересказ, текст, таблицы); 

‒ устанавливать правило, по которому составлена последовательность объектов, продолжать 

её или восстанавливать в ней пропущенные объекты; 

‒ проводить классификацию объектов по заданному или самостоятельно найденному 

признаку; 

‒ обосновывать свои суждения, проводить аналогии и делать несложные обобщения. 

 

 

 ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

 

№                                                           Тема  Кол-во часов  

1  Интеллектуальная разминка   1  
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2  «Числовой» конструктор   1  

3  Геометрия вокруг нас   1  

4  Волшебные переливания   1  

5-6  В царстве смекалки   2  

7  «Шаг в будущее»   1  

8-9  «Спичечный» конструктор   2  

10  Числовые головоломки   1  

11-12  Интеллектуальная разминка   2  

13  Математические фокусы   1  

14  Математические игры   1  

15  Секреты чисел   1  

16  Математическая копилка   1  

17  Математическое путешествие  1  

18  Выбери маршрут   1  

19  Числовые головоломки   1  

20-21  В царстве смекалки   2  

22  Мир занимательных задач   1  

23  Геометрический калейдоскоп   1  

24  Интеллектуальная разминка   1  

25  Разверни листок   1  

26-27  От секунды до столетия   2  

28  Числовые головоломки   1  

29   Конкурс смекалки  1  

30  Это было в старину   1  

31  Математические фокусы   1  

32-33     Энциклопедия математических развлечений   2  

34  Математический лабиринт   1  

Итого: 34 ч    

 

 

УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА  
 

Список литературы для учителя: 

Список использованной литературы: 

1. Агаркова Н.В. Нескучная математика. 1 – 4 классы / Н.В. Агаркова. – Волгоград: Учитель, 

2007.  

2. Игнатьев Е.И. «В царстве смекалки или Арифметика для всех» / Е.И. Игнатьев. – М.: 

Книговек, 2012.  

3. Узорова О.В. Вся математика с контрольными вопросами и великолепными игровыми 

задачами. 1 – 4 классы / О.В. Узорова, Е.А. Нефедова. – М.: Просвещение, 2004. 

Список литературы для педагога: 

4. Зубков Л.Б. Игры с числами и словами. — СПб: Кристалл, 2001.  

5. Игнатьев Е.И. «В царстве смекалки, или Арифметика для всех» / Е.И. Игнатьев. – М.: 

Книговек, 2012. 23 3 

6. Игры со спичками: Задачи и развлечения / сост. А.Т. Улицкий, Л.А. Улицкий. — Минск: 

Фирма «Вуал», 1993.  

7. Лавриненко, Т. А. Задания развивающего характера по математике / Т.А. Лавриненко. – 

Саратов: Лицей, 2002.  
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8. Методика работы с задачами повышенной трудности в начальной школе [Текст] / М.: 

Панорама, 2006.  

9. Сухин И.Г. Занимательные материалы / И.Г. Сухин. – М.: «Вако», 2004.  

10. Труднев В.П. Внеклассная работа по математике в начальной школе: пособие для 

учителей. — М.: Просвещение, 1975.  

11. Узорова О.В. Вся математика с контрольными вопросами и великолепными 

игровыми задачами. 1 – 4 классы / О.В. Узорова, Е.А. Нефедова. – М.: Просвещение, 2004.  

12. Чекин А.Л., Чуракова Р.Г. Программа по математике – М.: Академкнига, 2011. 

Список литературы для учащихся (учащихся и родителей): 

13. Гороховская Г.Г. Решение нестандартных задач — средство развития логического 

мышления младших школьников // Начальная школа. — 2009. — № 7.  

14. Захарова О.А. Математика. 1 класс [Текст]: тетрадь для самостоятельных работ № 1 / 

О.А. Захарова, Е. П. Юдина. – М.: Академкнига, 2011.  

15. Сухин И.Г. Судоку и суперсудоку на шестнадцати клетках для детей. — М.: АСТ, 

2006.  

16. Перельман И. Живая математика [Текст] / И. Перельман. — М.: Триадалитера, 1994. 

Интернет-сайты: 

17. Российская страница международного математического конкурса «Кенгуру»: 

[Электронный ресурс]. URL: http://konkurs-kenguru.ru. (Дата обращения: 28.08.2018). 

18. Клуб учителей начальной школы «4 ступени»: [Электронный ресурс]. URL: 

http://4stupeni.ru/stady. (Дата обращения: 28.08.2018).  

19. ГоловоЛомка: головоломки, загадки, задачки, фокусы, ребусы: [Электронный 

ресурс]. URL: http://puzzle-ru.blogspot.com. (Дата обращения: 28.08.2018). 

Интернет-ресурсы 

1. http://www.vneuroka.ru/mathematics.php - образовательные проекты портала «Вне урока»: 

Математика. Математический мир. 

2. http://konkurs-kenguru.ru - российская страница международного математического конкурса 

«Кенгуру». 

3. http://4stupeni.ru/stady - клуб учителей начальной школы. 4 ступени. 

4. http://www.develop-kinder.com - «Сократ» - развивающие игры и конкурсы. 

5. http://puzzle-ru.blogspot.com - головоломки, загадки, задачи и задачки, фокусы, ребусы. 

6. Электронное учебное пособие «Математика и конструирование» 

7. http://www.uchi.ru  - интерактивная математическая платформа Учи.ру, 

8. https://iqsha.ru/  - интерактивные задания онлайн-сервиса Айкьюша; 

9. www.matific.ru - обучающее приложение по математике Matific; 

10. http://www.yaklass.ru/ - задания электронного образовательного ресурса «ЯКласс»; 

11. http://www.mat-reshka.com/ - Мат-Решка. Математический он-лайн тренажёр 1-4кл.  

 

http://www.uchi.ru/
https://iqsha.ru/
http://www.matific.ru/
http://www.yaklass.ru/
http://www.mat-reshka.com/
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